REGULAMIN ZAWODOW
ZGIERSKIEJ AMATORSKIEJ LIGI KOSZYKOWKI
»ZALK”

INFORMACJE PODSTAWOWE

Cel

#1
1/Celem amatorskiej ligi koszykéwki ZALK jest stworzenie odpowiednich warunkéw do czynnego
wypoczynku i odnowy sit psychofizycznych jej uczestnikéw, poprzez gre w koszykdwke.
2/Rozgrywki ZALK majg réwniez na celu popularyzacje koszykéwki, posiadajgcej w powiecie
zgierskim gtebokie tradycje i szereg znaczacych sukceséw oraz dyscypliny, w ktorej reprezentanci
naszego regionu odnosili szereg znaczacych sukcesow.
Organizator

#2
Stowarzyszenie Koszykowki MAG-RYS
95-100 Zgierz, ul. Wschodnia 2
NIP 732-19-65-638
Konto do wptat optaty startowej: BS Zgierz 5287 8300 0400 2309 0220 0000 01

Czas i miejsce

#3
1/Rozgrywki odbywajg sie:
- w dwéch edycjach: jesiennej (od pazdziernika do stycznia) i wiosennej (od konca lutego do maja)
- raz w tygodniu w pigtki po godzinie 17tej
2/Miejscem rozgrywania zawodow jest hala sportowa MOSIR Zgierz przy ul. Wschodnia 2

#4
1/Szczegodtowy terminarz rozgrywek okreslony jest odrebnym zatgcznikiem.
Uczestnictwo

#5

1/W rozgrywkach bierze udziat co najwyzej 8 druzyny w ramach jednej ligi.
#6

1/Druzyna moze liczy¢, co najwyzej 15 cztonkéw druzyny tzn.14 zawodnikéw i 1 trenera/opiekuna.
#7

1/Cztonkami druzyny moga by¢ osoby obojga pfci, ktére skonczyty 18 lat i starsze, zameldowane (na
state lub czasowo) na terenie wojewddztwa tédzkiego.

#8
1/W rozgrywkach ZALK mogg bra¢ udziatu osoby zgtoszone w danym sezonie do rozgrywek w
Polskim Zwigzku Koszykowki lub w ktorymkolwiek z Wojewddzkich Zwigzkéw Koszykéwki z
wyjatkiem.

#9
1/Koszty organizacji i uczestnictwa w rozgrywkach ponosi druzyna lub sponsor druzyny.

Zgtoszenie
#10

1/Zgtoszenia druzyn do rozgrywek przyjmuje Organizator.
2/Podstawowym warunkiem umozliwiajgcym przystgpienie druzyny do rozgrywek, jest:
- dostarczenie Organizatorowi poprawnie wypetnionej Karty Zgtoszenia Druzyny (wedtug ustalonego
przez Organizatora wzoru) najpozniej przed rozegraniem pierwszego meczu w edycji.
- wpfacenie startowego, bezposrednio do Organizatora. Termin wpfaty startowego (lub pierwszej raty)
mija po rozegraniu pierwszego meczu w edycji.

Komisja Sedziowska
#11
Zasady sedziowskie na mecze amatorskiej ligi koszykéwki ZALK ustala Wydziat Sedziowski
tédzkiego Zwigzku Koszykdwki.



System rozgrywek
#12
1/Kazda nowopowstata druzyna musi rozpocza¢ swoj udziatu od najnizsze;j ligi rozgrywek.
2/W szczegolnych wypadkach Organizator moze zezwoli¢ na odstepstwo od powyzszej zasady.

#13
Prawo pierwszenstwa zgtoszenia, w przypadku podziatu druzyny, ktéra wystepowata w roku
poprzedzajgcym rozgrywki, przystuguje tym zawodnikom, w ktérych druzynie wystepuje ich wiecej.
#14
Rozgrywki w lidze prowadzone sg w systemie przedstawionym przez organizatoréw w odrebnym
zatgczniku — w zaleznosci od ilosci przyjetych zespotdw.
#15
1/Druzyny rozgrywajg mecze w systemie ,kazdy z kazdym”, tj. po jednym meczu z kazdg z
pozostatych druzyn wystepujgcych w lidze.
2/Kazdy mecz musi rozstrzygna¢ sie na korzys¢ ktorejs z druzyn. Jezeli na podstawie wyniku meczu
nie mozna ustali¢ zwyciezcy, zarzgdza sie serie rzutéw wolnych.

Nagrody
#16
1/Nagrodami rzeczowymi i medalami, uhonorowana zostanie tylko druzyna, ktdra zajeta pierwsze
miejsce. Druzyny, ktére zajety pierwsze miejsca w I, Ill lidze uhonorowane zostang

okolicznosciowymi dyplomami.
2/W czasie rozgrywek prowadzona jest w kazdej lidze klasyfikacja na najbardziej wartosciowego
zawodnika. Zwyciezcy klasyfikacji indywidualnych otrzymajg nagrody rzeczowe.

REGULAMIN
Prawa i obowigzki druzyn

#17
1/Druzyna musi mie¢ jednolite stroje sportowe. Kazdy zawodnik musi mie¢ numer na koszulce.
Dopuszcza sie numery od 00 do 99.
2/W sytuacji, kiedy do meczu obie druzyny przystgpig w koszulkach tego samego koloru, druzyna
wymieniona w protokole jako gospodarz zobligowana jest do ich zmiany.
3/W przypadku braku jednolitego stroju druzyny lub braku oznaczen na koszulkach, sedzia gléwny ma
prawo nie dopusci¢ jej do gry, przyznajgc druzynie przeciwnej walkowera.

#18
1/Organizator moze wyznaczyé nowy termin rozegrania meczu, jesli jedna z druzyn z przyczyn od niej
niezaleznych, nie moze stawi¢ sie w wyznaczonym terminie.
2/Nowy termin rozegrania meczu zostanie podany do wiadomosci przedstawicielom zainteresowanych
druzyn, dopiero po ztozeniu do Organizatora udokumentowanej prosby. Nastgpi¢ to musi nie p6zniej
niz 10 dni przed pierwotnie wyznaczonym terminem.
3/Nowy termin meczu jest ostatecznym i nie podlega juz zadnym zmianom.

#19
1/Jezeli z przyczyn niezaleznych od Organizatora i druzyn, spotkanie nie odbedzie si¢ lub zostanie
przerwane przez sedziego gtdwnego przed uptywem przepisowego czasu i nie zostanie dokonczone,
Organizator moze powtoérzy¢ caty mecz w nowym terminie.
2/Nowy termin rozegrania meczu Organizator poda do wiadomosci przedstawicielom
zainteresowanych druzyn nie pézniej niz 5 dni przed jego rozegraniem.

#20

Prawa i obowigzki zawodnikow i treneréw

#21
1/Kazdy uczestnik przystepujgc do rozgrywek tj. podpisujgc Karte Zgtoszenia druzyny, akceptuje
warunki okreslone w Regulaminie Zawodéw.
2/Kazdy uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem i terminarzem
rozgrywek. Nieznajomos¢ ich, nie bedzie traktowana jako wytltumaczenie.

#22
1/Zgtoszenia zawodnikéw do rozgrywek przyjmuje Organizator do dnia zakonczenia | rundy
(zasadniczej).
2/Warunkiem umozliwiajgcym przystgpienie zawodnika do rozgrywek, jest:
- zZtozenie podpisu na Karcie Zgtoszenia swojej druzyny,



- dostarczenie Organizatorowi zaswiadczenia lekarskiego, wedtug ustalonego wzoru,

potwierdzajgcego zdolnosé do gry w koszykdwke przez okres 4 od dnia wystawienia zaswiadczenia,

3/Zawodnik zgtoszony do jednej z druzyn, ktéry rozegrat w jej barwach cho¢ jeden mecz (wszedt na

boisko i grat), nie moze juz w tym samym sezonie wystepowaé w innej druzynie w jakiejkolwiek lidze.
#23

1/Zawodnicy i trener przystepujgc do meczu, powinni posiada¢ dokument potwierdzajgcy tozsamosé.

Honorowanymi przez Organizatora dokumentami sg: dowdd osobisty, paszport, prawo jazdy,

legitymacja studencka lub legitymacja szkolna.

2/Dokument potwierdzajgcy tozsamosé powinien byé przedstawiony na kazde zgdanie przed, w jego

przerwie lub po zakonczeniu meczu.

3/Do sprawdzania dokumentu tozsamosci uprawniony jest Organizator, sedziowie, jak rowniez kapitan

druzyny przeciwnej w towarzystwie jednej z wyzej wymienionych oséb. Kontrola moze nastgpi¢ do

momentu podpisania przez sedziego gtéwnego protokotu zawodow.

Zasady zdobywania punktéw oraz klasyfikacja druzyn
#24
1/Klasyfikacje druzyn ustala sie na podstawie punktéw, zgodnie z zapisem zwyciestw i porazek. Za
kazdy mecz druzynie wygrywajacej przyznaje sie 2 punkty, a przegrywajgcej 1 punkt. Za przegrany
mecz w skutek niestawiennictwa (walkowera), druzynie przegrywajgcej przyznaje sie 0 punktow.
#25
1/Jezeli w rundzie zasadniczej tylko dwie druzyny majg rowng ilo$¢ punktow to o kolejnosci miejsc w
tej rundzie decyduje rezultat meczu rozegranego pomiedzy tymi druzynami.
2/Jezeli wiecej niz dwie druzyny plasujg sie jednakowo, stosuje sie odrebng klasyfikacje, biorgc pod
uwage wyniki rozegranych meczéw tylko miedzy tymi druzynami.
3/Jezeli po zastosowaniu odrebnej klasyfikacji nadal nie mozna rozstrzygnac kolejnoéci, ustala sie jg
na podstawie wynikow meczow rozegranych miedzy tymi druzynami, biorgc pod uwage stosunek
koszy zdobytych do straconych (oblicza sie przez dzielenie).
4/Jezeli wcigz jeszcze pozostang jednakowo uplasowane druzyny to kolejnosé ustali sie bioragc pod
uwage stosunek koszy zdobytych do straconych, we wszystkich meczach jakie druzyny rozegraty w
lidze.
5/Jezeli po podjeciu powyzszego postepowania klasyfikacyjnego druzyny bytyby nadal jednakowo
uplasowane, to ostateczna klasyfikacja zostanie ustalona na podstawie losowania. Losowanie
(podrzut monetg) przeprowadzi Organizator w obecnosci przedstawicieli zainteresowanych druzyn.

Postepowanie w przypadku protestu

# 26
1/Whniesienie protestu nalezy potwierdzi¢ na protokole zawoddéw, podpisem kapitana druzyny nie
pdzniej niz 5 minut po zakonczeniu meczu (w rubryce na to przeznaczonej).
2/Uzasadnienie pisemne nalezy dostarczy¢ Organizatorowi, na odwrocie oryginatu protokotu
spotkania, w dniu rozgrywania meczu ale nie pézniej niz do zakonczenia ostatniego meczu w danym
dniu.

#27
1/Do orzekania w sprawach wykroczen w zwigzku z nieprzestrzeganiem Regulaminu Zawodoéw oraz
ustalen ujetych w innych dokumentach, uprawniony jest Organizator.
2/0d decyzji Organizatora nie przystuguje prawo odwotania.
3/W kazdym przypadku decyzja ta jest ostateczna.

Kary dyscyplinarne
#28
1/Niezaleznie od kary wymierzonej przez arbitrow przed lub w czasie meczu, Organizator moze
ponadto ukaraé, zawodnikéw, trenera lub catg druzyne, jedng z kar:
- upomnienie,
- dyskwalifikacja okresowa,
- dozywotni zakaz gry w lidze ZALK.

#29
1/Za przewinienia techniczne oraz dyskwalifikujgce ukarany zawodnik zobowigzany jest powiekszy¢
kwote startowego swojej druzyny.
2/Za kazdy faul techniczny doptata wynosi 20 PLN.
3/Za kazdy faul dyskwalifikujgcy doptata wynosi 40 PLN.



4/Doptate nalezy wptaci¢ do Organizatora w dniu rozgrywania kolejnego meczu, ktéry nastepuje po
zaistniatym zdarzeniu, nie pozniej niz do zakohczenia ostatniego meczu w danym dniu).
5/Mecze druzyny, ktérej zawodnik nie wywigze sie z powyzszych ustalen, beda weryfikowane jako
przegrane w skutek niestawiennictwa (walkower) dla druzyny przeciwnej az do momentu
uregulowania zalegtosci.
6/ W przypadku gdy zawodnik zobowigzany do uiszczenia wptaty wynikajgcej z ukarania go
przewinieniem technicznym badz dyskwalifikujgcym nie stawi sie na kolejnych 3 meczach, opfata
powinna by¢ uregulowana przez kapitana druzyny.
7/ Zawodnik/trener, ktdry w danej edycji zostat ukarany trzema faulami technicznymi lub jednym
faulem dyskwalifikujgcym, jest nieuprawniony do gry (prowadzenia druzyny) w kolejnym spotkaniu,
nastepujgcym po trzecim faulu technicznym lub jednym dyskwalifikujgcym. W przypadku, kiedy taki
faul zostanie orzeczony w ostatnim meczu w danej edyciji, kara jednego meczu zostaje przeniesiona
na pierwszy mecz w nastepnej edycji.

#30

1/W przypadku ukarania ,tawki druzyny” {j. trenera druzyny i oséb towarzyszgcych, faulem
technicznym lub dyskwalifikujacym, doptate powinien wnies¢ kapitan druzyny i on jest zobowigzany
uregulowac ja.
2/Doptate nalezy wnies¢ do Organizatora w dniu rozgrywania kolejnego meczu, ktoéry nastepuje po
zaistniatym zdarzeniu, nie poézniej niz do zakohczenia ostatniego meczu w danym dniu.
3/Mecze druzyny, ktérej kapitan nie wywigze sie z tych ustaleh, bedg weryfikowane jako przegrane w
skutek niestawiennictwa (walkower) dla druzyny przeciwnej az do momentu uregulowania zalegtosci.

#31
1/Druzyna i osoby z nig zwigzane, winne zniszczenia obiektu lub wyposazenia sali, na ktorej
rozgrywane sg zawody, przed rozpoczeciem meczu, po zakonczeniu, w jego przerwie lub umysinie w
trakcie trwania meczu, zobowigzane bedg do powiekszenia kwoty startowego swojej druzyny o koszty
naprawy wyrzgdzonych szkdd.
2/Doptate nalezy wptaci¢ do Organizatora w dniu rozgrywania meczu, ktéry nastepuje po zaistniatym
zdarzeniu, nie pézniej niz do zakonczenia ostatniego meczu w danym dniu).
3/Mecze winnej druzyny lub zawodnika tej druzyny, ktéra nie wywigze sie z tych ustaleh, bedg
weryfikowane jako przegrane w skutek niestawiennictwa (walkower) dla druzyny przeciwnej az do
momentu uregulowania zalegtos$ci.

# 32
1/Czionek druzyny, ktéra wymieniona jest w protokole jako pierwsza (gospodarz), zobowigzany jest do
pobrania klucza od szatni, chyba ze druzyny umaowity sie inaczej.
2/Klucz wydawany jest na nie wczesniej niz 30 min. przed planowanym rozpoczeciem zawodow.
3/Pobierajacy klucz od szatni, zobowigzany jest do osobistego zwrécenia go.
4/0Osoba pobierajgca klucz od szatni jest materialnie odpowiedzialna za stan szatni (w szczegdlnosci
za powstate zniszczenia). Wyjatek stanowi wskazanie Organizatorowi przez osobe pobierajgcg klucz
winnych powstatych zniszczen.
5/0 koszt naprawy zniszczen, powiekszona bedzie kwota startowego winnej druzyny, ktérg trzeba
bedzie wptaci¢ do Organizatora w dniu meczu, ktéry nastepuje po zaistniatym zdarzeniu, nie pdzniej
niz do zakonczenia ostatniego meczu w danym dniu.
6/Jesli pobierajagcy klucz nie wywigza sie z powyzszych ustalen, to mecze druzyny z jego udziatem
beda weryfikowane jako przegrane w skutek niestawiennictwa (walkower) dla druzyny przeciwne;.

# 33
1/Zawodnik lub trener nie jest uprawniony do gry w przypadku, gdy sedzia prowadzgcy zawody
stwierdzi, ze jest on pod wptywem alkoholu, posiada bron lub inne przedmioty mogace stanowi¢
zagrozenie dla innych oséb lub zachowuje sie w sposéb agresywny lub sprzeczny z dobrymi
obyczajami bgdz, gdy nie zaptacit kary pienieznej lub nie dopetnit obowigzkéw zwigzanych ze
zgtoszeniem do rozgrywek.
2/Wykluczenie zawodnika lub trenera moze nastgpi¢ w kazdym momencie przed meczem lub w jego
trakcie.

# 34
1/Jesli kara dyscyplinarna nie moze by¢ wykonana w biezgcym sezonie, to jej pozostatg czesc
przenosi sie automatycznie na poczgtek sezonu nastepnego, chyba ze Organizator postanowi inaczej.



PRZEPISY GRY
Postanowienia Ogélne
#35
1/Amatorska liga koszykowki ZALK rozgrywana jest wedtug obowigzujgcych Oficjalnych Przepisow
Gry w Koszykowke wydanych przez PZKosz z uwzglednieniem zmian wprowadzonych przez
Organizatora.
2/Organizator ma prawo podejmowania decyzji w kazdej kwestii wyraznie nie uwzglednionej w
Przepisach Gry amatorskiej ligi koszykéwki ZALK oraz Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke
wydanych przez PZKosz.

Obszar tawki druzyny
# 36
W czasie gry, zezwala sie przebywac na obszarze tawki druzyny wytgcznie wpisanym do protokotu
meczu trenerowi, zawodnikom rezerwowym i maksimum pieciu osobom towarzyszgcym.

Arbitrzy i ich asystenci
# 37

1/Podczas meczu arbitrami sg sedzia gtéwny i sedzia pomocniczy, ktérym asystuje sekretarz petnigcy
tez obowigzki mierzacego czas gry.
2/W dniach prowadzenia rozgrywek obecni sg rowniez Organizatorzy. Petnig oni dodatkowg funkcje
sedziow. Ich obowigzkiem jest nadzér nad sprawnym przebiegiem meczow.
3/Arbitrzy i ich asystent sg zobowigzani prowadzi¢ mecze zgodnie z Regulaminem Zawodow
amatorskiej ligi koszykéwki ZALK
4/Arbitrzy zobowigzani sg do opisania na oryginale protokotu meczu, kazdego faula technicznego i
dyskwalifikujgcego.

Arbitrzy: czas i miejsce wydawania decyzji
# 38
1/Arbitrzy upowaznieni sg do podejmowania decyzji wobec naruszenh przepiséw zaréwno na boisku i
na zewnatrz ograniczajgcych je linii.
2/Upowaznienie to zaczyna dziata¢ z chwilg ich przybycia na boisko, co ma nastgpi¢ najmniej 5 minut
przed wyznaczonym poczatkiem meczu. Zatwierdzenie i podpisanie przez sedziego gtéwnego
protokotu meczu po jego zakonczeniu, konczy zwigzek arbitréw z meczem.

Druzyna
# 39

1/Kazda druzyna podczas meczu sktada sie:
- Z nie wiecej niz 12 i mniej niz 5 zawodnikéw uprawnionych do gry,
- jesli druzyna sobie tego zyczy trenera/opiekuna,
- kapitana, ktéry ma by¢ jednym z cztonkéw druzyny uprawnionych do gry.
2/Jesli nie ma wpisanego trenera do protokotu meczu, to kapitana druzyny traktuje sie jako petnigcego
jego obowigzki.
3/Jezeli wpisany jest do protokotu trener, ktéry gra na boisku jako jeden z zawodnikéw, to musi byé
wpisany réwniez jako zawodnik.
4/Jesli druzyna ma wpisanych do protokotu mniej niz 12 zawodnikéw, to moze dopisa¢ do niego
sp6znionych, ale nie pdzniej jednak niz do rozpoczecia drugiej potowy meczu (trzeciej kwarty).

Czas gry

# 40
1/Na wszystkie mecze sktadajg sie:
- 4 kwarty po 10 minut kazda,
- przerwa pomiedzy 1i 2 oraz 3 i 4 kwartg dtugosci 1 minuty,
- przerwa pomiedzy 2 i 3 kwartg dtugosci 5 minut.
2/Tylko ostatnie 2 minuty meczu rozgrywane sg z zatrzymywanym zegarem czasu gry - tzw. Czysta
Gra.

#41
1/Zegar czasu gry jest zatrzymany podczas przerwy na zgdanie.
2/Po przerwie na zgdanie zegar czasu gry zostaje wtgczony, gdy jeden z arbitrow wreczy pitke lub da
ja do dyspozycji zawodnika ktérejkolwiek z druzyn (nie dotyczy ostatnich 2 minut tzw. Czystej Gry).



Przepis 24 sekund
#42
1/Nie jest mierzony czas 24 sekund.
#43
1/Gdy w opinii arbitra druzyna rozgrywa pitke zbyt dtugo, zostaje upomniana przez arbitréw. Jezeli w
ciggu 5 sekund (domys$ine) od momentu upomnienia druzyna rozgrywajgca pitke nie wykona rzutu do
kosza, arbiter ma prawo przerwac gre i przyznac pitke druzynie przeciwnej.

Przerwa na zadanie
# 44

1/Dwie przerwy na zgdanie trwajgce 30 sekund, mogg by¢ przyznane kazdej z druzyn w kazdej
potowie meczu (tj. kazda potowa sktada sie z 2 kwart) po uprzednim zgtoszeniu jej przez trenera.
2/W przypadku nieobecnosci trenera, przerwa na zgdanie moze byé zgtoszona z boiska. Uczyni¢ to
moze tylko kapitan, podchodzac do jednego z arbitrow i informujgc go o tym. Moze to nastgpi¢, gdy
druzyna, ktéra prosi o przerwe jest w posiadaniu pitki bez wzgledu na to czy znajduje sie na swoim
polu ataku, czy nie.
3/Sekretarz wskazuje arbitrom, ze poproszono o przerwe na zgdanie, gdy tylko odezwie sie gwizdek
arbitra lub zaliczony zostanie celny rzut z gry przeciwnikdw, po prosbie trenera o przerwe na zgdanie.

Wynik nierozstrzygniety i seria rzutow osobistych

#45
1/Jezeli wynik jest nierozstrzygniety po zakonczeniu czwartej kwarty meczu, zarzagdza sie serie rzutow
osobistych w celu ustalenia wyniku koncowego.

# 46
1/Sedzia gtdbwny przeprowadza losowanie (np. poprzez podrzut moneta), a druzyna, ktorej kapitan
wygrat losowanie, wybiera kosz, na ktory zostang wykonane wszystkie rzuty osobiste. Druzyna,
wymieniona w protokole zawodow jako gospodarz, wykonuje jako pierwsza rzut do kosza.
2/Kapitanowie, przed rozpoczeciem rzutéw, wskazg arbitrom 5 zawodnikéw swojej druzyny
wytypowanych do wykonania rzutéw osobistych.

#47
1/Kazda druzyna wykonuje 5 rzutéw osobistych.
2/Rzuty osobiste muszg by¢ wykonywane na zmiane.
3/Jezeli przed zakonczeniem serii 5 rzutéw osobistych przez obie druzyny, jedna z nich uzyska wiecej
punktéw niz druga mogtaby uzyskac nawet po wykonaniu 5 rzutéw osobistych, pomimo tego
wykonanie rzutéw nalezy kontynuowac.
4/Jezeli obydwie druzyny po wykonaniu 5 rzutdéw osobistych uzyskajg jednakowsq ilo$¢é punktéw lub nie
zdobedg zadnego punktu, nalezy kontynuowac rzuty w kolejnosci ich wczesniejszego wykonywania,
az do chwili kiedy jedna z druzyn zdobedzie przewage punktu ustalajgc zwyciestwo przy réwnej ilosci
wykonywanych rzutéw. Rzuty te muszg wykonywac ci sami zawodnicy w tej samej kolejnosci co
wczesniejsze.

#48
1/Druzyna, ktéra zdobyta wiekszg ilos¢ punktow przy tej samej ilosci rzutdéw osobistych,
wykonywanych zgodnie z powyzszymi ustaleniami zostaje uznana za zwyciezce meczu.

#49
1/W wykonywaniu rzutéw osobistych biorg udziat tylko zawodnicy uprawnieni do gry w momencie
zakonczenia drugiej potowy.
2/W przypadku gdy druzyna konczy gre w liczbie zawodnikow mniejszej niz 5 zawodnikéw, nalezy
kontynuowaé wykonanie serii 5 rzutéw osobistych i nastepnych w kolejnosci ich wczesniejszego
wykonywania.

#50
1/Podczas wykonywania rzutéw osobistych wszyscy zawodnicy poza rzucajgcym pozostang za
przedtuzeniem linii rzutéw osobistych oraz za linig rzutéw za 3 pkt.

Mecz przegrany wskutek niestawiennictwa (walkower)
#51
1/Druzyna przegrywa mecz wskutek niestawiennictwa (walkower) jesli:
- odmawia gry pomimo poinstruowania przez sedziego gtdwnego, aby gre podjeta,
- swoim postepowaniem uniemozliwia rozegranie meczu,
- w 10 minut po wyznaczonym terminie rozpoczecia meczu, zawodnicy tej druzyny nie stawig sie na
boisku lub nie sg w stanie wystawi¢ 5 zawodnikéw uprawnionych do gry,



- rozegra spotkanie, majgc w swoim sktadzie zawodnika nieuprawnionego do gry.

- rozegra spotkanie nie bedgc uprawniong do gry,

- osoby zwigzane z tg druzyny swoim postepowaniem uniemozliwig rozegranie meczu.

2/Wygrang przyznaje sie przeciwnikom z wynikiem 20:0. Druzyna winna niestawiennictwa (walkower)
otrzymuje 0 punktéw w klasyfikaciji.

Zmiany zawodnikow
#52
1/Sekretarz zasygnalizuje, ze zwrdcono sie z prosbg o zmiane, zawsze gdy tylko gra zostanie
przerwana gwizdkiem przez ktéregos z arbitrow (po btedzie, faulu, przerwie na zadanie itp.
ktérejkolwiek z druzyn).
2/Zawodnik proszgcy o zmiane powinien by¢ do niej przygotowany.

POSTANOWIENIA KONCOWE

#53
Organizatorowi przystuguje prawo do ostatecznej interpretacji Regulaminu Zawodéw w kwestiach
spornych.

#54
1/Organizator zastrzega sobie (stosownie do potrzeb) prawo wprowadzania zmian do niniejszego
Regulaminu Zawodéw.
2/Ewentualne zmiany do ustalen zawartych w powyzszym Regulaminie Zawodéw podawane beda do
wiadomosci kapitanom.

# 55
Organizator rezerwuje sobie prawo do pozaregulaminowej ingerencji w razacych przypadkach
dziatania na szkode idei ducha rozgrywek.

# 56
1/Jesli na skutek okolicznosci nie zaleznych od Organizatora, rozgrywki w wyznaczonym terminie nie
bedg mogty sie odby¢, Organizator powiadomi uczestnikow najpdzniej w dniu wyznaczonych
rozgrywek przed ich rozpoczeciem.
2/Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w stosunku do uczestnikéw w zwigzku z
odwotaniem rozgrywek w zaplanowanym terminie.

# 57
Organizator nie zapewnia druzynom pitek do rozgrzewki.

# 58
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wartosciowe przedmioty pozostawione bez opieki.

#59
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci w zakresie jakichkolwiek szkéd na zdrowiu powyzej kwoty
ubezpieczenia.

# 60
Druzyny zobowigzane sg do zachowania porzgdku, zaréwno na hali podczas trwania spotkan, jak i w
szatniach po ich zakonczeniu.

#61
Niniejszy Regulamin Zawodéw wchodzi w zycie w dniu 4 pazdziernika 2016 r.
Opracowat

/-/ Robert Chocholski



